Załącznik do uchwały nr 10/168/26/VII 

Zarządu Województwa Warmińsko-Mazurskiego 

z dnia 10 marca 2026 r.
REGULAMIN 
konkursu na najlepszą inicjatywę młodzieży

I. Postanowienia ogólne
1. Niniejszy regulamin (dalej: Regulamin) określa warunki, na jakich odbywa się konkurs na najlepszą inicjatywę młodzieży (dalej: Konkurs) w ramach projektu 
pt. „POTRAFIĘ-DECYDUJĘ-DZIAŁAM program wspierania aktywności i inicjatyw młodzieży w województwie warmińsko-mazurskim” (dalej: Projekt) współfinansowanego ze środków Unii Europejskiej z Europejskiego Funduszu Społecznego Plus realizowanego w ramach programu regionalnego Fundusze Europejskie dla Warmii i Mazur 2021-2027.
2. Celem Konkursu jest podniesienie kompetencji kluczowych, głównie społecznych 
i obywatelskich młodzieży, poprzez zaplanowanie, organizację i realizację inicjatyw na rzecz środowiska lokalnego, jego mieszkańców lub uczniów szkół, w których się uczą.
3. Organizatorem Konkursu jest Województwo Warmińsko-Mazurskie.
4. W Konkursie uczestniczyć mogą wyłącznie grupy młodzieży biorące udział 
w realizacji zadań w ramach Grantów udzielonych Grantobiorcom w ramach Projektu w drugim naborze Grantobiorców - w 2025 r. 
5. Członkowie i członkinie grup młodzieży, o których mowa w ust. 4, dalej zwani/e są łącznie: Uczestnicy, a pojedynczo: Uczestnik.
6. Udział w Konkursie jest bezpłatny.
7. Dane do kontaktu w sprawie Konkursu: e-mail: pdd@warmia.mazury.pl lub  k.palczewska@warmia.mazury.pl lub Biuro Dialogu Społecznego i Pożytku Publicznego (dalej: Biuro DSPP), ul. Emilii Plater 1, 10-562 Olsztyn (adres do korespondencji), tel. 89 613 14 26, 724 777 741, 89 613 14 90.
II. Przedmiot Konkursu i warunki uczestnictwa
1. Przedmiotem Konkursu jest Inicjatywa Młodzieży zrealizowana przez grupę młodzieży w ramach Grantu przyznanego w Projekcie.
2. Relacja ze zrealizowanej Inicjatywa Młodzieży powinna być zgłoszona do Konkursu w formie: filmiku albo rolki (trwających od 1,5 minut do 3 minut) - zwana jest ona w dalszej treści Regulaminu: Pracą Konkursową. 
3. Niedotrzymanie wskazanego w ust. 2 czasu trwania Pracy Konkursowej nie będzie podstawą do jej odrzucenia, może natomiast wpływać na jej ocenę.

4. Praca Konkursowa to relacja z inicjatywy społecznej zrealizowanej przez młodzież według jej własnego pomysłu, przez nią zaplanowanej, przygotowanej, udokumentowanej i podsumowanej, służącej społeczności lokalnej, 
lub uczniom szkoły, w której się uczą. Może być ona zrealizowana w dowolnej dziedzinie tematycznej (np. na rzecz potrzebujących, przyrody, promocji miejsca, kultury, zdrowia, sportu itp.).
5. W Pracy Konkursowej mogą brać udział osoby zaproszone przez młodzież -Uczestników, jako postacie w filmiku/ rolce. Osoby te muszą wyrazić zgodę na uczestnictwo w Pracy Konkursowej, a także przetwarzanie swoich danych osobowych, w tym wizerunku i głosu.
6. Praca Konkursowa wykonana przez grupę młodzieży składana jest do Konkursu przez Grantobiorcę.
7. Grantobiorca w ramach jednego Grantu może zgłosić do Konkursu tylko jedną Pracę Konkursową.
8. Do zgłaszanej Pracy Konkursowej należy dołączyć następujące dokumenty: 
1) Kartę zgłoszeniową, wskazującą m.in.:
a) nazwę Grantobiorcy;

b) kilka zdań o celu inicjatywy społecznej;
c) nazwę zadania realizowanego w ramach Grantu;

d) nazwę własną grupy młodzieży realizującej Inicjatywę Młodzieży (jeżeli dotyczy), 
e) imiona i nazwiska młodzieży realizującej Pracę Konkursową,
2) Oświadczenia Uczestników, m.in. zgoda na udział w Konkursie, oświadczenia dot. praw autorskich, w tym udzielenia Organizatorowi niewyłącznych licencji do Pracy Konkursowej – zgodnie z Załącznikiem nr 2 (dot. osób pełnoletnich) albo Załącznikiem nr 3 (dot. osób niepełnoletnich);
3) Oświadczenia innych niż Uczestnicy osób biorących udział w Pracy Konkursowej według wzoru stanowiącego Załącznik nr 4 do Regulaminu, jeżeli dotyczy (wówczas należy też dołączyć Załącznik/-ki nr 5 podpisane przez te osoby). 
9. Pracę Konkursową należy przesłać za pośrednictwem platformy internetowej dostarczonej przez Warmińsko-Mazurskie Centrum Nowych Technologii, przeznaczonej do bezpłatnego przesyłania plików na adres: pdd@warmia.mazury.pl . W celu przesłania filmu/rolki należ wystąpić na adres: pdd@warmia.mazury.pl  
z prośbą o wygenerowanie indywidualnego linku. Po otrzymaniu linku zabezpieczonego hasłem Grantobiorca przesyła film/rolkę za jego pośrednictwem.
10. Pracę Konkursową można również dostarczyć do Biura DSPP za pomocą elektronicznego nośnika danych.
11. Załączniki wymienione w ust. 8 należy dostarczyć do Biura DSPP w formie elektronicznej (np. w formacie pdf lub edytowalnym lub innym dopuszczalne 
w postaci skanu lub podpisane podpisem/-ami kwalifikowanymi): 
1) adres do korespondencji: ul Emilii Plater 1, 10-562 Olsztyn; 
2) adres siedziby Biura DSPP: ul. Głowackiego 28, pok. 707, Olsztyn; 
3) za pomocą elektronicznej platformy usług administracji publicznej, adres skrzynki podawczej ePUAP: /UMWWIM/SkrytkaESP, adres skrzynki e-Doręczeń: 
AE:PL-64245-74589-BIBBF-28,  
4) e-mail: pdd@warmia.mazury.pl 
12. Pracę Konkursową należy dostarczyć w terminie do 15 maja 2026 roku.
13. Organizator ma prawo żądać od Grantobiorcy uzupełnienia lub poprawienia złożonych do Konkursu dokumentów i materiałów, o których mowa w ust. 8, 9 i 10, 
w określonym terminie.
14. Organizator nie jest zobowiązany do zwrotu nadesłanych materiałów, ich nośników, ani do zwrotu kosztów wynikających z przygotowania Pracy Konkursowej. Zgłoszone Prace Konkursowe oraz dokumenty będą przechowywane przez Organizatora 
w dokumentacji konkursowej.
15. Organizator zastrzega sobie prawo publikacji zgłoszonych Prac Konkursowych na platformie internetowej Projektu: https://pdd.warmia.mazury.pl 
16. Grantobiorca ma prawo wycofać zgłoszoną Pracę Konkursową wyłącznie w czasie trwania Konkursu.
III. Kryteria oceny oraz wybór zwycięskich Prac Konkursowych
1. Zwycięskie Prace Konkursowe zostaną wybrane w dwóch trybach:
1) Maksymalnie dwie z zastrzeżeniem ust. 5 i 6, poprzez głosowanie na platformie internetowej: https://pdd.warmia.mazury.pl 
2) Maksymalnie dwie z zastrzeżeniem ust. 5 i 6, przez Jury, o którym mowa 
w rozdziale IV. Regulaminu.
2. Głosowanie internetowe na Prace Konkursowe, o którym mowa w ust. 1 pkt 1, odbywa się zgodnie z następującymi zasadami:
1) W głosowaniu może brać udział każdy.
2) Z jednego numeru telefonu komórkowego osoba głosująca może oddać jeden głos na wybraną Pracę Konkursową.
3) Prace Konkursowe zgłoszone do Konkursu będą udostępnione w zakładce https://pdd.warmia.mazury.pl/konkurs . Praca będzie mogła być zarówno oddzielnymi plikami filmiku lub rolki, jak i będzie mógł być podany do niej link.
4) Głosowanie odbywa się w terminie wskazanym przez Organizatora, nie krótszym jednak niż 3 dni kalendarzowe.
5) Osoba głosująca po wejściu na stronę, o której mowa w pkt. 3, wybiera nazwę Grantobiorcy i Pracę Konkursową, na którą chce oddać głos. Po naciśnięciu przycisku „Zagłosuj” pojawi się na ekranie formularz zawierający imię i numer telefonu komórkowego osoby głosującej. Po wypełnieniu formularza po naciśnięciu przycisku „Oddaj głos” pojawi się na ekranie strony pole do wpisania kodu, który przyszedł na telefon komórkowy osoby głosującej. Po wpisaniu kodu, głos na daną Pracę Konkursową będzie oddany.
6) Zwycięską Pracą Konkursową zostaje praca/e, która/które uzyskała/ły największą liczbę głosów – otrzymuje/ją ona/one Nagrodę/dy Publiczności.
7) Z przebiegu i wyników głosowania Organizator sporządza protokół, który będzie stanowił podstawę do rozstrzygnięcia Konkursu w trybie wskazanym w ust. 1 pkt 1, tj. przyznania i wypłaty nagrody zwycięskiej grupie młodzieży.
3. Wyboru zwycięskiej Pracy Konkursowej, o którym mowa w ust. 1 pkt 2, dokonuje Jury według kryteriów i punktacji wymienionych w Karcie oceny Prac Konkursowych, stanowiącą Załącznik nr 6 do Regulaminu, biorąc pod uwagę: 
1) wartość merytoryczną zrealizowanej Inicjatywy Młodzieży, tj. jej różnorodność pod względem działań, znaczenie dla społeczności lokalnej lub społeczności szkoły;
2) stopień zaangażowania młodzieży w realizację inicjatywy i nagrania oraz zmontowania filmiku/rolki/prezentacji;
3) wpływ na wzrost kompetencji kluczowych, głównie społecznych i obywatelskich młodzieży.
4. Zwycięską Pracą Konkursową zostanie praca/ce zrealizowana/ne przez grupę młodzieży, która/które uzyska/kają największą liczbę punktów liczonych jako średnia punktów wszystkich członków i członkiń Jury oceniających Prace Konkursowe zgodnie z punktacją wskazaną w Karcie oceny Prac Konkursowych.
5. Organizator Konkursu przewiduje możliwość przyznania miejsc ex aequo w każdej formie wyboru zwycięskiej Pracy Konkursowej wskazanej w ust. 1.
6. Istnieje możliwość wyboru tej samej zwycięskiej Pracy Konkursowej w każdej formie wyboru wymienionej w ust. 1.
IV. Jury konkursowe
1. Wyboru zwycięskiej/skich Pracy/Prac Konkursowej/wych, zgodnie z procedurą wskazaną w Rozdziale III. ust. 1 pkt 2 Regulaminu, dokonuje Jury składające się 
z 3-5 członków, w tym jednego przedstawiciela BDSPP i dwóch niezależnych ekspertów: z obszaru JST (szkoła lub ODN) lub NGO, powołane przez Zarząd Województwa.
2. Jury przewodniczy Przewodniczący, wybrany przez członków/-inie Jury spośród siebie na pierwszym posiedzeniu. Do obowiązków Przewodniczącego należy kierowanie pracami Jury.
3. Członkowie/-inie Jury dokonują oceny Prac Konkursowych indywidualnie, według kryteriów zawartych w Karcie oceny Prac Konkursowych, stanowiącej Załącznik nr 6 do Regulaminu.
4. Jury sporządza pisemny protokół z przebiegu oceny Prac Konkursowych, według Załącznika nr 7 do Regulaminu.
5. Prace Jury są niejawne. Odbywają się tylko z udziałem powołanych do niego przedstawicieli i dotyczą jedynie dokonania wyboru zwycięskiej/skich Pracy/Prac Konkursowe/wych.
6. Decyzje Jury są ostateczne i nie przysługuje od nich odwołanie.
V. Rozstrzygnięcie Konkursu i nagrody
1. Spośród nadesłanych Prac Konkursowych, w trybie wskazanym w Rozdziale III ust. 1 pkt 1 i 2 wyłonione zostaną zwycięskie Prace Konkursowe i przyznane nagrody grupom młodzieży, o których mowa w Rozdziale I. ust. 4 Regulaminu. 

2. W ramach Konkursu przewidywane są cztery nagrody:

1) dwie nagrody przyznane przez Jury Konkursu w wysokości 3 000,00 zł (słownie: trzy tysiące 00/100 złotych) każda;
2) dwie Nagrody Publiczności przyznane w wyniku głosowania - w wysokości 
3 000,00 zł każda (słownie: trzy tysiące 00/100 złotych);
3. W przypadku rozstrzygnięcia ex aequo Konkursu w danej formie, o której mowa 
w Rozdziale III ust. 1 pkt 1 lub 2, nagroda wymieniona w ust. 2 pkt 1 lub 2 zostanie podzielona pomiędzy zwycięskie grupy młodzieży po równo w obrębie danej formy wyboru.
4. Rozstrzygnięcie Konkursu nastąpi podczas Wojewódzkiego Forum Aktywności 
i Inicjatyw Młodzieży organizowanym w ramach Projektu.
5. Nagroda zostanie wypłacona na konto wskazane przez Grantobiorcę.

6. Uczestnicy grupy młodzieży realizującej zwycięską inicjatywę wspólnie ustalają przeznaczenie nagrody, o czym informują podczas Wojewódzkiego Forum Aktywności i Inicjatyw Młodzieży.
7. Z kwoty przyznanej nagrody Organizator potrąci należne zobowiązania publiczno-prawne i świadczenia społeczne, jeżeli dotyczy.
VI. Ogłoszenie wyników
Wyniki konkursu zostaną ogłoszone na Wojewódzkim Forum Aktywności i Inicjatyw Młodzieży i opublikowane na stronie internetowej Organizatora oraz Projektu: https://pdd.warmia.mazury.pl 
VII. Prawa autorskie 
1. Uczestnicy Konkursu oświadczają, że udzielają Organizatorowi niewyłącznej licencji do korzystania z Pracy Konkursowej w sposób nieograniczony czasowo 
i terytorialnie, bez ograniczeń co do liczby egzemplarzy w celu realizacji Projektu, 
o którym mowa w Rozdziale I ust. 1 Regulaminu, w działaniach promocyjnych 
i informacyjnych podejmowanych przez Organizatora na polach eksploatacji 
i warunkach wskazanych w Regulaminie Konkursu, zgodnie z oświadczeniem stanowiącym Załącznik nr 2 (osoba pełnoletnia) albo Załącznik nr 3 (osoba niepełnoletnia) do Regulaminu.
2. Grantobiorca zgłaszający do Konkursu Pracę Konkursową i Uczestnicy Konkursu oświadczają, zgodnie z Załącznikiem nr 1 do Regulaminu, że ponoszą pełną odpowiedzialność wobec Organizatora i osób trzecich w przypadku, gdyby udostępniona Praca Konkursowa naruszała prawa (w szczególności autorskie prawa majątkowe i prawa pokrewne) osób trzecich. W przypadku gdy Praca Konkursowa naruszać będzie autorskie prawa majątkowe lub osobiste osób trzecich, Grantobiorca i Uczestnicy Konkursu zobowiązani będą do poniesienia na własny koszt wszelkich czynności prawnych w celu ochrony Organizatora oraz zaspokojenie roszczeń finansowych osób trzecich oraz do wynagrodzenia wszelkiej szkody, jaką Organizator poniesie w związku z wyłączeniem lub ograniczeniem możliwości korzystania z Pracy Konkursowej.
VIII. Uwagi końcowe

1.   Sprawy nieuregulowane niniejszym Regulaminem rozstrzyga Organizator.

2.   Wszystkie wątpliwości można wyjaśniać z Organizatorem telefonicznie lub mailowo. Kontakt wskazano w Rozdziale I ust. 7 Regulaminu. 
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